Arcanum objets Version 1.0
Salut à tous les tricheurs français!
Arcanum est un de mes jeux de rôle favoris, mais pendant longtemps j’ai cherché un moyen de modifier l’inventaire de mon personnage sans rien trouver. Ce n’est qu’en me rappelant la méthode utilisé par certains de nos confrères pour les jeux Fallout 2 et Fallout tactics que j’ai entrevu la solution. Voici donc le résultat de mes recherche sur un moyen d’obtenir certains objets dés le début de la partie.
INSTALLATION
La première chose à faire est de repérer l’emplacement de votre version d’Arcanum.
1. Habituellement, l’installation ce fait sous c:\sierra\arcanum.
2. Démarrez une partie. Si vous commencez une nouvelle partie, veillez d’abord à terminer la quête de Brego dans la caverne du site du crash. Une fois que vous aurez obtenu la bénédiction  d’Arbalat (ou sa malédiction  si vous l’avez tué) , retournez parler à l’esprit de Brego et sortez de la caverne.

3. Revenez à Windows (Alt+Tab).

4. Démarrez votre gestionnaire de fichiers favoris et copiez le contenu du dossier arcobjet de cette archive dans le dossier c:\sierra\arcanum\modules\arcanum\save\current\.

5. Revenez à Arcanum et entrez dans la caverne. Maintenant, ouvrez le tonneau actif de la salle de l’entrée et profitez des dernières nouveautés de la technologie.

PROBLEMES CONNUS
L’utilisation de ces fichiers n’à  pour l’instant jamais provoquée de problèmes dans le jeu, sauf dans un cas.
Si vous tentez de réutiliser cette astuce lors d’une même partie, MËME après avoir sauvegarder et rechargé cette partie, l’accès au tonneau entraînera automatiquement un retour au bureau dans le meilleur des cas.
Le pire que j’ai pu constater pour l’instant étant un redémarrage de Windows.
De plus, le fait de basculer de Windows à Arcanum peu entraîner des bugs graphiques dans le jeu, voir une disparition du pointeur. Si cela arrivait, mon conseil est de faire une sauvegarde rapide (F7) et de quitter votre session d’Arcanum le plus directement possible (Alt + F4, Entrée). Vous pourrez ensuite redémarrer Arcanum et reprendre votre partie sans aucun problème. Dans le cas ou vous ne quitteriez pas le jeu, si le pointeur  est toujours visible à l’écran, le fais de naviguer sur la carte entraîne le nettoyage du bug. 4 fois sur 5 la partie pourra se poursuivre sans problèmes mais dans le cas restant, il se produira un échec critique du à une surcharge de la mémoire graphique, suivi d’un redémarrage automatique de Windows et la perte de toutes les données non sauvegardées. Vous êtes prévenus.
OBJETS DISPONIBLES

· Sont actuellement disponibles en magasin :

· 1 arc pyrotechnique

· 1 hache pyrotechnique

· 1 hache venimeuse

· 1 hache ultra légère

· 2 épées électro-actives

· 1 fusil tesla (utilise des batteries)

· 1 pistolet fléau de Droch

· 1 pistolet dévastateur à rayons Bronwyck (utilise du carburant)

· 1 cuirasse d’élite

· 1 micro cuirasse d’élite

· 1 macro cuirasse d’élite

· 1 micro cuirasse ouvragée

· 2 cuirasses ouvragées

· 3 boucliers disrupteurs de flux

· 1 bouclier en fer de qualité

· 3 casques de mineur

· 2 heaumes de perception

· 2 paires de gants de combat de Vendigroth

· 1 paires de gantelets ouvragés

· 6 paires de bottes métalliques

· 2 limiteurs de fatigue

· 3 revitalisants

· 3 antidotes

· 2 élixirs de soins 

· 1 soin universel

· 1 anesthésiant

· 1 hallucinite

· 2 réanimateurs

· 1 senteur animale

· 4 anneaux électro-actifs

· 1 grenade offensive

· 3 charges de plastic

· 1 détonateur (pour le plastic)

· 1 chambre de revolver

· 1 amulette le doigt de Mallox

· des balles 

· des flèches

· des batteries

· du carburant

· beaucoup d’or.

Vous trouverez également en bonus le marteau et l’armure du clan des forgerons pour les nains.

FUTURES VERSIONS
Pour l’instant, les objets inclus dans se fichier concernent les technologistes de toutes races.
Je compte réaliser bientôt une nouvelle version incluant des armes et des armures magiques pour les magiciens en herbes.
DIVERS CONSEILS DE JEU
· Apprenez toujours le sort de soins mineur lorsque vous jouez un personnage technologiste. Cela vous permettra de vous soigner (sans risque d’échec) lorsque vous aurez utiliser tous vos remèdes. Attention les risque d’échec sont présent pour les compagnons technologistes.

· Ne confiez jamais un arc ou une arme à feu à un personnage n’aillant pas la compétence ad oc. Il utiliserait énormément de munitions sans faire de dégats. 

· A Cendrebourg, récupérez  le chien Barnabé Bonarien à coté du port avant qu’il ne soit tué. Cette brave bête est une vraie terreur au corps à corps. (Avec la dernière mise à jour, il est possible de le ressusciter pour l’intégrer au groupe si l’on arrive trop tard.)

· Il est possible pour un personnage discret de se faire facilement des compagnons de route en la personne des automatons ennemis. Approchez –vous d’eux discrètement en mode exploration et cliquez dessus. Si tout vas bien vous les désactivez. Il ne reste plus qu’à les mettre dans votre inventaire et à les utiliser pour  qu’ils passent de votre coté. Attention, cela ne marche pas avec les meca-rachnides.  Mon record est de onze automatons convertis. Le fait de disposer du sort invisibilité et de la maîtrise en discrétion facilite énormément la tâche.

· Sauvegardez souvent et sur des emplacements différents. Le nombre de sauvegardes n’est limité que par la capacité de votre disque dur et vous pouvez toujours effacer les sauvegardes qui ne vous intéressent pas, alor profitez-en. 

DROITS DE DIFFUSION
Ce fichier de triche est un freeware et peu être copié et diffusé librement dans la limite où son contenu n’est pas altéré.
Nous travaillons à vous faciliter la vie sans attendre de remerciement alors respectez notre travail.
CONTACT
Si vous désirez voir un objet spécial apparaître dans ce fichier merci de me donner son nom et sa localisation .
Dans le cas d’une localisation aléatoire, merci de me faire parvenir une copie de la sauvegarde ou vous disposez de cet objet. (les sauvegardes sont composées de quatre fichiers ayant le même numéro. Le plus reconnaisable porte le nom «SlotXXXXnom de sauvegarde. GSI »)
ATTENTION ! ! !  Les objets faisant partie d’une quête ne seront pas implantés.
Vous pouvez transmettre vos messages et sauvegardes (compressées ZIP de préférence) à :
vigier_stephane@yahoo.fr
Merci à tous ceux qui voudrons m’aider à améliorer ce fichier.
HACHER VAILLANT RIEN D’IMPOSSIBLE ! 

