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Игра «Descent» Фирмы Outrage является Последователем достаточно известных в Игровом Жанре Ego-Shooters Descent I и II. Продается и качается на Машину для Проигрывания (Компьютер) она с в то время наиновейшей версией DirectX 6.1. Следовательно Игра работает на современных Машинах совершенно. Для Игрока возможно повышать Разрешение Экрана на 1600х1200. Управляют этим параметром в Меню «Setup» в Подменю для Установок. Проявляется Меню в Стартовом Блоке, который находится на Главном Экране Игры после Загружения самой Игры, когда Игрок посмотрел соответствующие два Фильма, которые как маленький мультик открывают этот Экран. Как и появляются соответствующие Страницы Фирм Parallax и Outrage в Интернете. В этом Меню Установок управляют Деталями Разрешения Экрана, Видео-Карты Графики, Звуковой Установкой Музыки и прочих Звуков, а также предметами Управления Игрой как например Joystick или Мышь. 
[image: image3.jpg]



Чит-Коды: 
Как и в Прешественниках и в основном Множестве Компьютерных Игр так и здесь возможно употреблять Чит-Коды. Главные Чит-Коды Игры «Descent» следующие: 
	IveGotIt
	Всу Оружия, Эенргия и Защитное Поле

	BurgerGod
	Модус-Бога

	TreeSquid
	Карта всего актуального Уровня Игры в его Деталях

	MoreClang
	Один Уровень Вперед

	DeadOfNight
	Все Противники Рушаются

	Testicus
	Clothing

	FrameLength
	Показ FramesPerSeconds

	ByeByeMonkey
	Hunting-Sight

	Shananigangs
	Странные Тэкстуры

	Tuberaßer
	210 Повреждения

	Teletubbies
	Солнце Планеты превращается в Лицо одного из Teletubbies


Ну – Снова и тут Мы имеем Дела с Множеством Противников, которые стараются Тебе портить Жизнь в течение Игры и которых в свою Очередь МЫ Должны Снимать с Места Происхождения. Маленький, Малюсенький... Улыбка... Помощник (Guide-Bot) просто-на-просто Тебе Помогает в критческих Моментах тем что Он Обследует Ландшафт. 
Оружия, которыми Мы здесь пользуемся в этом – Я бы хотел сказать – просто великолпно программированном «Шутере»... улыбка... в то же время являются действующими самыми разнообразными Свойствами и включают Всё, начиная с простого Лазер до настоящих твердых Missiles. Здесь основной Список их:  

	Key
	Первичные Оружия

	1 Weapon1
	Lasers

	Маленький, но очень мощный. Twin-Turbo-Laser. Они просто «трубят» всё между Тобой и Твоим Fight-Ship.  

	1 Weapon2
	Superlaser
	«Прыжки-Рядами» напротив Противников-Роботов „No Problem“ с помощью Огнестрельной Мощи современных Superlasers.  

	2 Weapon1
	Vauss
	High-Tech-Vauss имеет Kill-Ratio нормального Machine-Gun и High-Calibre Power-Force тяжелого Artillery-Gun.  
Снижай просто очередями противников не бывалым до этого «Rain of hot Metal» (Дождь горючего Металла). 

	2 Weapon2
	Mass-Driver
	Построенные Killer-Instinct-ом они стреляют совершенно. Нацеливай из безопасного расстояния. 

	3 Weapon1
	Napalm
	Чтобы пробить себе Путь сквозь ряды врагов мы используем Napalm как оружие стрельбы как настоящий Pyroman. 

	3 Weapon2
	Micro-Waves
	Немножко Мучай своих Врагов Мощью Пламеней страшных новых Microwaves.  Высоко парющими Лучами Энергии стрелять по Армиям Сумасшедших Машин и наблюдать как из Щиты Ломаются и Взрываются в Туман – последнее Сресдство в Арсенале Разрушения. 

	4 Weapon1
	Plasma-Gun
	Как предпочтенное Оружие Славных Войск Атаки Plasma-Gun Стреляет Fast-Burst-Rain ускоренных Plasma-Particles со смертельным Определением. 
Дай Нерушимому Дождью изливаться на твоих Врагах, каждая из инъекций которого является высоко болезненной, Удар за Ударом, когда Враг вынужден «кушать свой Хвост». 
Для Maximum-Damage Нет иного Оружия кроме Plasma. 

	4 Weapon2
	EMD-Cannon 
	Электромагнетическая Энергия «последней» EMD-Cannon. Внезапный Взрыв этого Hunting-Killer высоко энергизирован и Тактическое Преимущество заряжаемого Aiming-Arrow-Weapon: без предварительного предупреждения твои Враги Никогда не будут узнать, чего Ты нашел. 

	5 Weapon1
	Fusions-Cannon
	Завершающе смертельное Оружие Натсупления: 
– Мощный опытный Fusion-Cannon вернется на Поле Службы – почти то самого Взрыва закаленная Блоками Синей Анти-Материи этот «интригующий»... улыбка... Challenger встречает Агрессоров Короткой Дистанции как Свет встречает Насекомых - Fusion-Power!!

	5 Weapon2
	Omega-Cannon
	Всей Силой Самого Оригинального из всех Оружий, страшной новой Hardware и развитая мощной Функциональностью. 
Облупливать Щиты Защиты Роботов с последними Energy-Sucking-Technics, и Придавай своим собственным Energy-Defend’s’-Shields Мощный Power-Up. Это Оружие – так сказать - „The King and Queen of a Miracle“. 

	
	Вторичные Оружия

	6 Weapon1
	Vibration-Missile
	Настоящий «Друг-и-Камерад» в любой из Битв. Vibration-Missile Посылает высоко-взрывающий Warhead на Твоих Врагов Смертельным Эффектом. Варварский и также высоко-эффективный – этот Standard-Missile никогда не будет Покидать Тебя без Своей Силы. 

	6 Weapon2
	Fragment-Missile
	Проведи Инвентаризацию Твоих Врагов с этим прославленным Новым Оружием из Рудников. 

	7 Weapon1
	Aiming-Arrow-Missile
	Подбирай свою Цель с этим наиболее предпочтенным Оружием Near-Distance-Fighters’ –Aiming-Arrow-Missile

	7 Weapon2
	Remote-Control-Missile
	Тайный Брат Aiming-Arrow-Missile, remote-controled Missile, оставляет Тебе контроль над Бивой. Управляй Silent Murder над Горами и Вершинами и сквозь извилиные Пещеры. Для Атаки над Врагами ультимативным Тактическим Преимуществом - Удивлением

	8 Weapon1
	Greнade-Launcher-MiССile
	Grenade-Launcher, управляемая Гравитацией High-Explosive Construct, разработанная с тем чтобы оставлять Войска Грунта как Пылающий Кратер. Бросай-ка этот Маленький „Roller“ в Шахту с тем чтобы вызывать Взрыв-Ужас. 
Использовать Его Настолько же Смешно как и Полезно Одновременно. 

	8 Weapon2
	Napalm-Rocket
	Мощь Напалма в Сподручном и легко бросаемым Packaging - Napalm-Rocket прибавляет к Твоему Weapon-Inventory Новый Взрывоспособный Элемент Стратегии. Выстреляй этот Rocket Против Стен и Потолков и горящие Глыбы Напалма Засвобождаюь Путь. 

	9 Weapon1
	Smart-Missile
	Smart-Missiles Взрывают в Сумасшедшем Количестве Смертельных Plasma-Missiles, которые Взрываются, когда встречают свою Цель. Таким Образом Они также протекают впреде к последовательно следующей Цели. Интеллигентный Борец-Оружий, Хитрый, ЗНАЕТ, что помещенный правильно Smart-Missile оставляет двигающему Пилоту НЕТ Пути НИКУДА! 

	9 Weapon2
	Cyclon-Missile
	Как „The Joker“ Борца-на-Близкость искающий Теплоту Cyclon-Missile преследует Твою Цель, пока не вызываешь его Взрыв: тогда спровоцирует Package Шести Mini-Missiles для Охоты в Улее

	0 Weapon1
	Mega-Missile
	Как нам говорит его Имя - Mega-Missile в состоянии прилечь даже самые закоренелые противные Attacking-Mechanisms, оставляет на своем Взрыве Глубокое Впечатление. Вооружен вызрывоспособным Missile-Head „Mega“ Ищет Себе «Свое Сверло» Самоуверенностью Ветерана Великой Отечественной... Улыбка! 

	0 Weapon2
	Black-Shark-Missile
	Самое Новое ТО, которое рекомедуется держать Тайно, разработан для Вымирающих Врагов... Улыбка... через Нажатие Ключа. Помести «Сверло» «Звезды» на озверенных вргаов. Раз быстрый-как-Молния Missile всего «Касается» Своей Цели и Создает таким образом Infinite Abyss. Перед Родником Black-Shark-Missile НЕТУ Спасения. Кстати говоря – даже не для Самого Тебя. 


Как Предохранительные Меры Защиты напротив слишком уж «наглых» Роботов, которые имеют дурное Обыкновение наступить массами, рекомендует Справочник «Descent 3», находящийся в Упаковке, такие полезные Tools и Utils как например:
- Gunboy

- Jumping Betty

- Searcher-Mine

- Approximation-Mine

- Disturbing Chaff


- Эенргия
- Защитные Поля
- Invisibility-Sphere

- Нерушимость
- Afterburner-Cooler

- Energy-to-Shield-Transformer

- Quadro-Laser

- High-Speed-Fire

- Полный План Уровня
- Vauss-Round

- Mass-Driver-Round

- Напалм
Существуют два Главных Вида Роботов, которые в прямую повлияют на сценарий и стратегию и тактику: 
1. Guide-Bot

«Guide-Bot» – в его оригинальном лице развит как индивидуальный «Scout», которого встречают в любом окружении PTMC, теперь развили в меньшем более современном виде, который возможно переместить внути корабля и которого активируют с помощью Меню-Употребления, управляют им и при необходимости ремонтируют и берут после вполнения задач снова к себе в Корабль. Маленький и полезный Друг-Камерад радуется, когда в течение Игры ему показывают тот или иной Power-Up, потому что таким образом он питается энергией и маленькими полезными объектами. Он построен таким образом, что может и тебе показывать путь к соответственно Твоим Power-Ups. А также показывает тебе Решения к Задачам, с помощью Знаков, которые ставятся в процессе Игры – с их помощью Ты сможешь находить свою Позицию или передвигаться вперед к любому новому Знаку. Также Ты сможешь запретить своему Другу его Скучные Разговоры, подавить их. Через самый последний Указ «Back to the Ship», который Ты вызываешь через соответственно F4 в Меню-Указов Ты можешь собрать снова своего Друга после Выполнения Миссии или Отрезка Дороги. И взять на Корабль. 
2. Thief-Bot 

его узнают от его зеленой краски, основной. Среди Роботов он тот, который занят тем, что старается украсть тебе Имущество, которого Ты так старательно собрал в течение «Прохождения»... улыбка... Пассажей и Залов тщательно. Следуй ка ему и стреляй, пока он не взрывается, потому что тогда он тебе вернет твое украденное им Имущество. Тогда Тебе больше не надо его боятся. Он не вернется... Улыбка! 
Система Telcom-System, связанная с нашим Pyro-GL является Onboard-Computer-ом, которую включить можно через клавиш „Shift-Tab“, и способствует получению информаций по полям знаний: 
Автоматизированные Карты Рудников и Инфраструктукры, в котором Ты – Эго-Шутер – в настоящем времени побываешь. 
Указы, которые – в виде протокола – описывают всю необходимую информацию, которая нужна для того, чтобы Успевать в Твоей Миссии Выдающеся. А также для того, чтобы лететь по Районам. 
Цели – которые Тебе необходимо Достичь как Главные или Другие, пока Миссия не завершена успешно. 

Статус Целей (их выполнения) – и всё что ещё необходимо для Завершения – виден в этой Секции TELCOM.
Во Вселенной «Descent», которая настолько обширная и подразделенная на вот эти единичные Миссии можно наблюдать Следующие Объекты и Предметы: 

Двери, которые возможно открыть путем Стрельбы на них, или таким образом, что касаешься их своим «Аппаратом для Полета»… smile… Pyro-GL; также и специальными ключами, которые Ты можешь собрать в избранных местах и точках. Тайиные... Двери откроятся таким образом, что стреляешь определенные механизмы в течение своей борьбы с противниками, механиззмы работают таким образом для дверей. 
Ключи,, которые контролируют крупные Рудники и Окрестности – можно на них стрелять просто, что в свою очередь всегда дасть прекрасные Эффект, или же нет, просто. ... Улыбка. 
Стекло можно стрелять массовыми оружиями, оружия энергии совершенно оказываются вне состоянии действовать тут. 
Поля Энергии –находи Источник Эенргии и ты управляешься через Поля Эенергии
Центры Эенргии – они были развиты всего для того, чтобы поместить Пуск Энергии в течении Полетов для Роботов. Эти Центры Тебе позволяют ОДНОЗНАЧНО восстановить Статус Энергии на РОВНО 100. Если необходимы собирай до 200. (И потом следует просто включить свой Модус Бога Чит-Кодом «Burger-God»).  
Materialization-Centers – так называемые можно находить во многих очень Райноах. Они используются с тем чтобы произвести лишь больше роботов. Автоматически. Их лучше обходят, когда ликвидиоуешь инфицированные роботы. Они ведь просто автоматически и безпрерывно производят роботы. Они группируются вокруг этих Центров Материализации и – ничтожить их некрасивая задача. 
Ящики иногда Тебе подарят «Goodies», а также «Секретные»... Улыбка. 
Frag-Boxes ... так это Объекты, после ликвидации которых Местность «украшается Шрапнелом»... улыбка. Который в свою Очередь ВСЁ рушит по своему окружению. 

Napalm – Рушение Бочки Напалма будет распространить вот именно этот же Напалм (его содержание) во все направления (что в свою осередь мои многоуважаемые коллеги фирм Parallax/Outrage/Interplay смогут с большим удовольствием себе виртуально вести перед глаза).  

Миссия Тренинг
На Уровне Тренировки объясняют Строение и Действие Твоего Pyro-GL и Ты сможешь тренироваться по Уровню Усваивания Условий Полета. Более подробно описывают Тебе Вежливый и Компетентный Голос Женщины-Офицер Возможности Полета на Твоем Pyro-GL. Здесь Тебя знакомят с Ключами Действия, которые управляют Твой Pyro-GL по Рудникам. Попозже Ты понимаешь и Управление Мышью и Двигаешься к различным Объектам, рушишь Роботы Противников, а также готовишься к своим Миссиям в Шахтах PTMC с помощью Твоего Fight-Glider. Эта Миссия-Тренировка ткаим образом только является Подготовкой для последовательного Боя и таким образом имеет скорее Значение Тренировки и Упражнения. БЕЗ Проблем можно проходить эту Секцию и начать саму Игру мгновенно. Вот в чем и заключается Опыт, если Ты уже заранее знаком со своим Pyro-GL из предшествующих Опытов Серии „Descent“. И если Ты знаком с Управлением Мышью и Ключами-Клавишами-Управления. 
[image: image4.jpg]7

2

e AR




Для Передвижения этого „Space Planе Device“ „Pyro GL“ в Пространстве Ты воспользуешься Мышью, которая даст Glider-у скользнуть наверх и вниз. А также даст Возможность вращаться вокруг самых разныз Осей Пространства. А также воспользуешься своими Bound-Keys для Передвижения Вперед и Назад („A“ and „Y“ ), или как по-английски Key-Bounds ЕСТЕСТВЕННО “Z”.  

Для Управления Ты воспользуешься следующими Ключами:
A

- Acceleterate (Ahead)

Z

- Backwards

S

- Afterbruner

Arrow-Left
- turn to the Left

Arrow-Right
- turn to the Right

Arrow-Up
- descent downwards

Arrow-Down
- descent upwards

ALT

- Go for Fight, at the same time using the Arrow-Keys

Ctrl

- Primary-Weapon

SPACE

- Secondary-Weapon

H

- Light-System

Tab

- Automap (Automatically Map of the Region)

E

- turn to the right

Q

- turn to the left

Num 3

- glide to the right

Num 1

- glide to the left

Num -

- glide upwards

Num +

- glide downwards

F4

- Call the Guide-Bot / Options-Menu of the Guide-Bot

Shift-Tab
- Mission-Directives

Первая Миссия – Нахождение Данных о Месте Нахождения Dr. Schweitzer
Начнешь Ты, значит, первую Миссию в покинутом Руднике PTMC, после того как Твой Glider Pyro-GL спасен и Тебя освободили из Корабля самого. Вежливый и кооперативный Голос „Mrs. Assistant“ от имени Supreme-Command научит Тебя на Твою новую Миссию. Освобождение Dr. Schweitzer из Тюрьмы Nowak-Company-Prison, в целях Справедливости. 
Теперь Книга Записей Тебя будет ставить в известность о Первой Миссии. Тебе нужно находить Место Пребывания Dr. Schweitzer. И покидать Первый Рудник. Лишь таким образом в дальнейшоем прохождении Игры Ты сможешь освободить Его. Раз Dr. Schweitzer имеет Ключевую Позицию в Стратегическом Освобождении Рудников PTMC. 

Тебя поместят на месте Crisis-Management, Public-Relations, Data-Storage-Center DEIMOS’. Находи Терминал на нижнем этаже здания, используй его для скачания записанных данных на компьютер-корабля. Соответственно этим данным должно быть возможно находить точное место нахождения Dr. Schweitzer. Как только Ты имеешь данные, покидаешь Рудник вылетая наружу. 
Начиная твою Задачу на холлах-входа Руников. Бочки перед Тобой можно выстрелять. Они тогда взрываются и освобождают маленькие взрывки-огня (огнеобстрела). И под Тобой – Кадет – откроется маленький Район. Пролетай его на Твоем Space-Glider, который действительно попозже Ты сможешь наблюдать тоже в сверкающих стенах (здесь возле тайного Area один например из них), просто он ведь смотрится абсолютно наивысший-шик, пролетай Холл-Вход, и Ты находишь Выход, который Тебя ведет дальше в более глубокие отделения Рудников. Сначала полетим наверх, чтобы засвободить нашего маленького Guide-Bot здесь. Здесь он сможет собрать свой первый Powerup. Вероятно Ты его хочешь взять на корабль снова бортовым – не так ли? Он сможет Тебе показать всю Дорогу, но однако тогда тоже попадет в Бои. Так что гораздо лучше его иметь у Себя на борту. Для критичных ситуаций. После этого полетаешь вниз. В Камере с Горелкой по Середине необходимо выстрелять для Ключа по низу, после этого Горелка успокаивается. По Середине можно достать Afterburner. После этого Ты полетишь вне камеры горелки в Rotunda дальше до следующей закрытой Двойной Дверью Камере, где возможно находить Ключ для магнитного Выхода. Он выводит Тебя из под внутреннего Уровня Руника. Таким образом используй только что найденный Выход из вниутреннего Уровня Рудника. Здесь теперь Ты следишь сквозь открытый Отдел Рудника. Сначала возможно тщательно осматривать его. Длинные Долины, в конце у Тебя перед Собой Луна этих Руников. Автоматические Missile-Towers можно выстрелить из под дистанции безо всяких проблем. Здесь накапилось довльно таки много врагов. Которые Тебя ждут на маленький эффективный Бой. В Конце Долины вознаграждайся Power-Ups-ами для Энергии и вернись летающе до Райноа-Вход во внутренний Сегмент Рудника. Магнетический Шлюз за Тобой освешающий верхную часть Рудника можно сначала не обратить внимания на. Когда Ты летаешь сквозь Туннелья Ты прибудешь во Внутреннее Отрезка. 
Прибывая сюда возможно вытсрелить всё здесь в Холле,что двигается, находится на Месте или мешает Дороге дальше сначала. Пока Ты не совободил Холл. Теперь Выход Наверх является Свободным. Чтобы быть в состоянии продолжить Полет. Через эту Систему Туннелей Ты прибудешь в следующий Отрезок Внутреннего Рудника. Главный Туннель. От него ответвляются ряд побочных Холлов. Я думаю, что их около 3. 
Здесь теперь по каждому их этих вертикальных Холлей-Лазания, сооруженных Дата Термналами, спускаться для Получения и Просмотра Информации Data-Terminals PTMC. Они дадут Информацию о Data-Base-Structure этих Search-Facilities Dr.-а Schweitzer, в которых он скооперировал с Другими в очень тщательном “Small Work”. На последнем из Отрезков Туннелей Ты находишь также Информацию о Месте Нахождения Др. Швайтцер. Говорят это где то внутри Ареала Тюрьмы Фирмы Новак. PTMC пока поддерживает эту Структуру. 
В каждом из Холлей снова возможно встретить целый ряд Роботов, которые Тебе «Клещи показывают». Лучше всего помести Себя ТАКИМ ОБРАЗОМ, чтоб стрелял снизу или сверху. Также используй взрывающиеся бочки. Для Борьбы с Врагами, когда они приближатся. Здесь также возможно собрать Орудие. 
После Высчмтания Информации третьего (посленего) Terminal-Station, Средства Защиты выключены. И в среднем Холле Materialization-Centеr-а высвобождаются армии дрон. Однако Цель Миссии выполнена. Теперь Тебе возможно покидать этот Уровень через пока заблокированный Exit-Grid (Ты полетел через Дорогу к Третьему Вертикальному Холлу. Который теперь СВОБОДЕН после Доставления Информации о Месте Нахождения Schweitzer-а из Магнитного Щита Защиты. Теперь просто простреляй его. Наверху после этого Второй. И потом Вон в Небо. 
Вторая Миссия – Освобождение Dr. Schweitzer из Nowak-Prison PTMC
Cutscene Показывает, как Красивый Pyro-Glider покидает через Exit-Sluice Рудняка. Вместе с Датами Местанахождения Schweitzer’s в Nowak-Prison inside внутри Умущества (Дневник). И Эта Информация ставит Тебя в Известность о Месте Нахождения Dr. Schweitzer где то по некоторой Тюрьме на Phobos.  

Тебя выпускают на старом Туннеле Сервиса. Оттуда Тебе нахо находить Путь на Главную Башню. Немножко сотвори беспорядок для того чтобы находить Schweitzer-а, который был здесь заключен PTMC-ом; так как он ответственно был замешан в Развитии и Внедрении Вируса, по которым Роботы Руняков просто инфицированы. Его Исследование было просто Импульсом для Инвазии на «Дисцэнт 3». Когда Ты Его находил/-а, посылаем Лодку-Shuttle, который Тебы возвращает на Защищенную Территорию.  
Итак – Вон Вперед! Сначала Мы полетим по маленькому горному и clefted Labyrinth в начале Nowak-State-Prison. Тогда прибываешь абсолютно точно под Начало Nowak-State-Prison. Вход Ты выстреляешь. После этого Ты сможешь получить ряд “Goodies” в Правой Части Холля. Продолжай после этого до конца Entrance-Tunnel. Где там находится Значок “Nowak”. Здесь Мы проследим теперь Дальше. 
Теперь покидай Регион-Entrance Nowak-Prison-а. После Этого Мы проследим Наружу. Через Крупную Луну Позади Нас Мы Полетим Один Раз по всей Долине (Cheat „Teletubbies“… Smile). Здесь Находишь Ты опреленное Число Guarding-Towers. Они могут быть выстрелены. Для Этого используешь Действенную Аммуницию. Как например Aiming-Arrow-Missiles, Distance-Missiles. Которые Мы выстрелчем через Вторичное Ружье. С тем чтобы Башни при самым первым по возможности выстрелом Взрывались. Иначе просто постоянно они выстреливают свой Laser-Gun. Как только все из Guarding-Towers рушены, Shuttle Тебе даст Сообщение. Он теперь поменяет Позицию напротив Main-Tower. Поручение состоится в Освобождении Пути для Shuttle – что обозначает Вскрыть Шлюзы Входа перед Носом Нашего «Несколько Тольстого ДРУГА»... Улыбка. ДРУГ Тогда делает Оставшееся Работы. Для того чтобы выпускать Schweitzer-а из его Клетки. После Того, как Ты нашел Его Клетку и передал Место Побывания на SHUTTLE.  

Вход в Систему Систамы-Туннелья под Nowak-State-Prison Теперь Открыт. Отсюда возможно войти во Внутреннее Nowak-Prison, где на трех Этажах Ты сможешь проникать глубже в Prison собранными Security-Passes, для того чтобы немножко бушить людей здесь. Мы сможем рушить химические Лаборатории и вызывать таким путем всего гвардии безопасности. Тогда Твоя Задача всего состоится в том чтобы Находить Клетку Schweitzer’а и раскрыть Барьер для Shuttle чтобы собрать Schweitzer.  

Вход в Тюрьму – это Светлая Часть Строения, прямо напротив Main-Tower – где сверкают Лампы. Таким путем теперь Ты просто приподнимаешься туда. КОНЕЧНО для «Meeting and Briefing» состоится здесь маленький Greeting-Commandment из Роботов, которые блокируют Дорогу. А в чем Дело? – Можно ведь просто выстрелить все Бочки в Холле. Таким образом Противники быстро смоятся с поля действия. Раз Бочки высокопламенные, враги тоже быстро исчезнут, просто тоже. 
Итак теперь дальше. Здесь в первую очередь Ты получишь G1-Security-Pass, который Тебе послужит важным инструментом в дальнейшем. Спускайся на полете, через Tunnel of Ascending. Он ведет прямо вниз (соответственно НЕ два Входа Туннелей, которые симметрически соединяются, наоборот Outer Tunnel Straight Down). Здесь например теперь Летчик сможет полететь по химически инфицрованному Ландшафту, всего немножко атаковано прилетающими attacking Fight-Robots. Но Ты Мастерствуешь эту Проблему. Потом после этоой наполненного контаминируемым и образующим Пузырки Mucus Системы ПешерТебя путь ведет к Exit, который повернет к Main-Prison-Tower-Entrance. Этот Холл я двумя этими Pipes определяется Входом в Prison. Ты Выбираешь теперь Глубже Расположенный Pipe (раз в верхнем Ты находишь всего Grid под Конец, который заблокирует Дорогу, даже если его стреляешь). 
Мы избираем Нижний Pipe. Кпотребий Sides-Exit, Ориентируйся в маленьком Холле с Крупными Ascending-Pipes – таким образом находишь Люк с Надписью „Nowak“. Часть Лабиринта Тюрьмы Фабрики. Или по крайней мере Внутреннего Отделения. Здесь теперь сможешь пролететь Меньший Entrance-Hall, в котором сЛетчик в состоянии снова подбирать R1-Security-Pass.  

Имея Оба Паспорта теперь на руках ТЫ сможешь теперь Пролететь Вдоль через противоположный Люк. Маленький Холл позади всего держит Бочки для Пугания Врагов и немнокжо Впечатления их). Три маленьких Gates-Hatches налево всего хранят Секретные Объекты для Собрания “Goodies” в Статистике Игры. Последовательно сквозь противоположный Hatch. Здесь теперь можно использовать Первый Pass. Соответственно Ты выбираешь Passes в Твоем Имуществе и употребишь их через Keys „+“ and „#“. Будь однако внимательным. Если просто используешь не тот Pass, за Тобой появится маленькии Robot, который будет хотеть вести Битву. CLEAN Him AWAY!... Smile. 

Теперь следовательно по Району ниже Тюрьмы. Ты остаешься на Minimal-Security-Level. Здесь Летчик сможет собрать следующие Security-Passes. Это Passes Y1 and X1. В этих Целях Ты полетишь сквозь Shaft’s-Like Tunnel возле Minimal-Security-Level. Пока не Собираешь по сторонам Паспорта. Дверь в Тюннель сервиса пока Закрыт. Через Vertical Ты покидаешь этот Level и Полетишь в поднимающемся Туннеле прямо в Medium-Security-Level. Здесь теперь можно собрать Power-Ups для Твоего Маленького Guide-Bot. А также разрушить Data-Knots по сторонам Medium-Security-Level Nowak-State-Prison. Этот ВТРОЙ Level Ты теперь снова поидаешь, имея при Себе R1-Security-Pass. В этот раз Ты прибудешь в Последний Security-Level.
Внутри Maximum-Security-Level Ты находишь по коридорам Клетку Dr. Schweitzer. Миссия передается в Shuttle. И Тебе теперь нужно облететь этот Security-Level на Твоем Pyro. Ты вернешься в Service-Tunnel. В этот раз вдоль до незакрытого Entry. Влетай. Теперь возможно повернуть налево. Где Ты прибудешь при самом Входе в Minimum-Security-Level, который ещё закрыт. Назад. Летай направо. И влетай в Shaft, который Тебя проведет во Вход в Лабораторию. Встреляй просто Entry-Door. Внутри теперь можно управлять Robot-Drone-ом, который катализирует Химию, на соответствующем инструменте. Вызывай его через левый Рычаг Tableau. Последовательно, как только Drone летает прямо я только что произведенной Химией над Бассейном Химии, нажимаешь Правый Рычаг (вытреливанием), и Drone бросает Химию. Последовательно Бассейн взрывается и немножко буря поднимается в этом Тракте Тюрьмы. 
Теперь возможно проследить Outer-Grating этого Prison-Tract. На Уровне Maximum-Security-Level Ты покидаешь этот Hatch в Грунте понизу. Теперь возможно лететь вверх. В большой Камере над Tower-ом Тюрьмы Ты находишь Hatch, который теперь предстоит вскрывать. Пролетишь про нему и борешь последние Drones сверху, те же  Fight-Robots, а на Уровне Upper Secret Area повернешь Ключ, который прикрывает Шлюзы для Shuttle. Таким образом Shuttle теперь влетает, прлетит Путь к найденной только что Клетке Dr. Schweitzer, погружает Ученого, и повернет свой Путь Назад покидая Nowak-State-Prison. Dr. Schweitzer согласится скооперировать. 
Третья Миссия – Поиск Лаборатории (Laboratory) 

Теперь Ты имеешь новую Миссию. Dravis приказал модифицировать Вирус нелегально – что противостоит правилам PTMC и присмотрелось Collective Earth-Defending-ом как «Heavy Criminal Injury». Таким образом И Schweitzer теперь верит, что Dravis саботировал собственный Lab, чтобы воздерживать от Действия – раз выживший, его ьросали в Тюрьму. 
SAFA ещё строго храняется. Lab Тоже. Один Back-Up-Copy Работы Schweitzer’а воздержалось в его Лаборатории по Тирис. Получи Данные из Развалин Лаборатории Schweitzer’s.   

Тебя поместят на Входе в Рудник. Сначала стреляй ВСЕ Бочки. Которые здесь валяются. Собирай “Goodies”. Пролетай Hatch Hangar-а и тоже Коридор (Бочки против врагов), около Machines’-Towerсквозь круглый Hall, на противоположной стороне наверх сквозь Exit-Hatch и связующий здесь Коридор. 
ТакТы прибудешь в маленький Холл, противоположено ждет Fight-Drone. Раз его застрелил... Улыбка... ниже в Яме Грунта находится Switch, который раскрывает Коридор в Помещении на левой стороне, ниже Ты сможешь собрать “Goodies” (после того как ликвидировать группу врагов) и ради развлечения сможешь стрелять на Бочки. Однако теперь Мы повернем и употребим противоположный, правый Door, и прибудем в Маленький Entry-Hall около Security-Barrier (electromagnetic Field), которого открывают Стрельбой на Switch в Холле с автоматизированным MG-Tower.  

Теперь назад к «electromagnetic Field». Теперь Поле свободное. Миссия заключается в Рушении Generator-Tower, который помещен на маленьком свободном Поле. После тщательного Experimenting и Flying-Around этот Generator-Tower и статически заряженные Lightning-Rod-Towers Ты находишь Решение Проблемы. Надо разрушать Связущие Звенья по Середине 4 Lightning-Rod-Towers, с тем чтобы маленькие Turrets рушили себя самих. Когда все 4 Башни пали, также и Lightning-Rod-Tower по Середине рушится, однако надо искать Безопасность, так как Взрыв, когда Башня рухнет, могучий. ... . 
Теперь следовательно Путь напротив через Электромагнитный Шлюз Свободен. Через Туннель (маденький MG-Turrett сверху) вниз, около Большого Генератора по Стене примерно по Середине Дверь в последующий Коридор. На первом же ответвлении для начала налево. Снова налево. Через Коридор Ты прибудешь в Холль с Dat-Link. Следовательно теперь проследим напротив (налево) через Ворота. В Холле с Числом Ящиков в маленьких Камерах налево и направо Мы имеем Дело в Выключателем в правильном же снова порядке. Эти Ключи снова включают Первичную Energy-Linkup (Coupling) для Dat-Link. Назад к Dat-Link. Употреби Switches внутри Dat-Link как описано в следующей Схеме: 
[image: image12.wmf] 

Теперь в Guarding-Chamber напротив можно собрать ещё “Goodies”. И Твой Guide-Bot здесь получит как только его освбодишь свой Power-Up для Guardian. 
Через Пассажи Мы вернемся назад в Коридор, где только что повернули налево – однако теперь полетишь прямо вперед. В следующем более крупного Лагерья Шлюзе прежде всего полетим к к крупному Входу Коридора со Знаком PTMC наверху.  Сквозь Коридор до первой Двери, которая ещё закрыта. На левой стороне там нечего Интересного. Соответственно мы летим Направо. В Конце Коридора Мы выстреляем в Холле со многими Ящиками Всё, что нам на встречу, Роботы-Napalm, Дроны – чтобы коротко выразиться – Проби Себе Дорогу! На Люке внизу Прибудешь к ещё более глубокому Сегменту, в котором снова возможно выстрелять Ящики. Полетим назад к Двери в Верхнем Холле с Ящиками PTMC. Сквозь Дверь Ты Прибудешь via Коридор в Помещение с Ключом Security-Key. Теперь можно лететь назад. Через Помещение с выстрелянными Ящиками, через следующее чуть большее Помещение. До самой Двери,которая до этого была запечатана. Теперь следует открыть Дверь. Вниз, направо. Через Дверь. Прибудешь к крупному Отверствию во Двери. Эта Дверь для Тебя откроет Выход через Мины через Туннель Подлемля. Таким образом мы летим к самому концу Туннеля. Здесь необходимо выстрелять Камень по Выходу для того чтобы поступить снова в Свободный Мир. По Пути сюда возможно тоже находить на месте Грунта, когда выстреляешь ещё по одному Камню, Секртеное Место. Для Собрания „Goodies“. Следовательно немножко сначала обследуем Окружение. Возможно повернуться Взглядом назад на только покиданный Сегмент Мины. Однако не надо маленьким Игрушкам-Танкам с Грунта дать стрелять на Тебя. ...Улыбка. Теперь следовательно Мы летим в открытый Ландшафт на правой Стороне. Избегая Роботов сзади и также просто не надо дата удивить Тебя этим же маленьким Lightning-and-Thunder, электростаическим.  

Теперь Мы, следовательно, прибудем к некоторому Памятнику Бога как Вход в Пещеры. Здесь можно лететь вниз. В маленькой Пещеры Сегмент. «Окунаем»... улыбка... через Реку Лавы с двумя Водопадами по Середине дальше до самого Конца. И на задней стороне «Шахты» снова Наверх. Отсюда Мы прибудем в некоторое следующее открытое Поле. Где «Шутеру» возможно прилететь во Вход Лаборатории. Кстати Говоря – если только немножко полететь в Холлах между Статуей-Бог-Вход и Статуей-Бог-Выход, то возможно собрать здесь “Goodies”, тоже. Ты тоже видишь крупную Статую Бога, сверх-возвышенную по Середине, со всех сторон(?!... улыбка). Повсюду отсюда ведут Коридоры дальше, где возможно собрать “Goodies”. 
Теперь по поводу Входа в Лабораторию. Комплекс Здания Освещен из Дистанции своими Запечатленными Стеклами. Прилетай ближе. Избегай за одно маленькие танки по грунту. Если танк побывает, какой-либо, чуть наглым по его «накормим» сверху некоторыми ракетами, например. Теперь следоваетльно только ещё необходимо попасть в сам Комплекс Лаборатории. Мы выстреляем просто Стекла Зеркально-Сверкающего и Светящего по Солнцу Комплекса. Для этого лучше всего использовать Снаряд. Просто, Лазер сам по Себе недостаточно повредит Стекло. Для Меня Лично это казалось ЕДИНСТВЕННОЙ Возможностью чтобы попасть в этот Комплекс. Возможно тоже попасть через Употребление соответствующего Угла Выстрела. В Моем Случае ЛИШЬ Ракеты работали верно. 
Теперь следовательно Мы находили Лабораторию Др. Швайцер. Дай Своему «Pyro» спускаться. Можно выбирать любую из четырех Дверей-Вход, всё равно какую. Через Лабиринт Туннелей окружающий 4 Двери, Прибудешь к Механизму, которого скомплектировать возможно, используя Data-Cartridge для Наряжения. Command-Central Только Что передал Тебе чтобы находить Data-Cartridge, так как возможность, что она ещё содержит Дата, есть. Значит, надо сейчас находить Data-Cartridge, перед тем как поместить Механизм для Активации. Bot (Робот), который следующим прилетает к Тебе, хранит Кассету. Cartridge. Надо стрелять быстро и только вторичным Оружием. Тогда Ты устраняешь этот маленький «Вор» СРАЗУ. В ином Случае Тебе надо поискать по Туннелям тщательно. Пока не встретишь Робота снова. Возьмите Пожалуйста Площадь... Улыбка... и заберите Cartridge и полетите до «Палаты», видной за двумя Стеклами. Находится в непосредственном соседстве Палаты со Switch-ом для Механизма. В этой Палате теперь возможно поместить Cartridge. Потом полетим назад к самому Switch, switch-уем Механизм и Data-Cartridge читают. Теперь следоватлеьно освобождается Super-Thief, который будет стараться украсть у Тебя Cartridge. Теперь, значит, полетим назад к Палате с Cartridge, которую только что клали в Механизм. Теперь выстреляй Super-Thief. Cartridge снова ТВОЯ. 
И следовательно Мы летим назад до Башни-Лаборатории, откуда только что прибыли. Data-Cartridge Dr.-а Schwаitzer Доставлена. Теперь ...улыбка... его Докторская у Тебя, нет – Кассета в Твоем Имуществе, и Dravis НЕ имеет Шанса против этих Свидетельств. 
Четвертая Миссия - PTMC-Central

Вы полетаете от Входа в Шахту «Прямо Вперёд»... улыбка. Пролетаем на левом Коридоре и начнем в том Отрезке Туннелья, где Проходы... улыбка. Позеда «Метро» проезжают мимо в определенных расстояниах времени. Как только такой Отрезок закончен, и перед тем, как следующий отрезок Проезда начнется, Ты сможешь пролететь Туннелья. Тоже не плохо использовать Места-Остановки-Промежутки в Туннельях. И начнем Мы по Кроидору налево. 
Мы пролетаем два из Сегментов-Стоп. После этого повернемся направо. Продолжим в Объединяющий Коридор, используем следующий Туннель-Связка. В этот Раз направо. Теперь просто возможно следовать до Конца Туннелья. Соответственно после двух больше Мест-Остановки следует снова Путь налево в следующий Туннель-Связка. Кстати есть и Возможность Техники Полета «под Поездами». На самом Краю Дороги, прямо на наружной стороне, возможно погружаться ПОД Поездами. Всего лишь необходимо держаться ХОРОШО по Следу. И не надо попасть на другую сторону. Иначе просто Поезд Вас срывает автоматически. Таким путем – кстати говоря – Ты тоже Погружаешь под Поездами БЫСТРЕЕ чем останавливая постояноо в Нишах. 
После этого снова следует в следующий Туннель. Сам Сориентируйтесь над Метсами-Стоп. И от следующего соединяющего Коридора налево. Места-Стоп для Ориентировки и последовательно на Соединяющем Коридоре Напрвао. Поезда прибывают Сзади. Кстати Говоря – также возможно использовать «ТЭЛКОМ». Включай просто Уровень-Планов и сверху (Ключи «+» и «-» на Блоке Номеров) Сориентируйся над Рельсами и их Структуре. Под конец ты разпознаешь свою Цель. Покидаешь Станцию-Метро на Лестницах. Этот немножко сложный в прошлом Отрезок PTMC-Main. И таким образом ТЕПЕРЬ Мы вернемся на Свет. Так сказать – в ГОРОД. 
Сначала немножко обследуй Город просто на своем «Слайдере» безшумно паривая по всей Окрестности. Это очень большой, и очень деталированный но в то же время и ОЧЕНЬ КРАСИВЫЙ Ландшафт. Очень много маленьких Учреждений приглашают осматривать их. Фитнес-Центры, Кабаки, напоминающий Театр Крупное Круглое Здание в одном Углу. И на одном Месте тоже Ты прибудешь к очень красивому Фасаду Стекл Церкви (которых невозможно застрелить... Улыбка). С маленьким Иисусом в нижнем большом Углу Окна. Пролетай Центральный Район. На Главной Улице заверни направо. Прямо перед Иисусом с его Церковью (налево прибудешь только на тупой улице). После этого пролетим до самого Конца. Это соответственно у напоминающего Театра Здания налево и потом прямо вперед. До самого Входа в Канализацию. Вход можем приоткрыть сверху очень даже просто с помощью всего одного Cyclone-Missile. Раз Ты летишь достаточно высоко, вероятно Тебе хочется наблюдать за Полетом Крышки-Канализации – может быть Крышка-Grid будет лететь до самого того Места, где Ты побываешь на своем высоком Уровне. В очень красивом Виде «Hyperbolic Way». Это ОЧАРОВАТЕЛЬНО. Кстати говоря – по всему городу возможно тоже выстрелить Рекламы, Стола Ресторанов, Освещения или, например Знаки „Handicappeds“
 в Синем – ЕСТЬ некоторое «Созидание» в этом... Улыбка. Если теряешь Ориентировку по Городу, вызывай План Города, Перспектива сверху - „TELCOM“. 
А теперь, значит, покидаем в Канализацию. Просто вниз. И нам надо проследить свой Путь до того самого Места, где Мы вернемся во вторую Часть Города. Чтоб вернуться на Свет. Это очень легко сориентироваться в Канализации. По первому Отрезку Труб. До Большого Зала. Здесь, кстати говоря, Ты тоже получишь Полный План Города. Он очень полезен по Лабиринту. Всего некоторые одинокие летающие Роботы смогли бы помешать Нам. После этого снова назад и в этот раз возле первого же косого Выхода прямо вперед, направо, сквозь Второй Туннель до самого Выхода. (если необходимо Используй План). Прямо за Углом Фасада Здания Ты находишь Вход в  PTMC (если Тебе хочется находить по одному ещё Секрету, глянь на ведущий позади Тебя Люк сквозь Трубу в косую – действительно красивый на наблюдение Парк ждет – стоит этого Опыта... Улыбка). Здесь теперь Мы прибудем на PTMC-Main-Tower. Мы прилетаем через Ворота-Вход. Стреляй из-под безопасного расстояния. И просто помести Data-Cartridge с Данными Schweitzer-а для Президента Suzuki чтобы Он смог получить их. 
Теперь остается всего «Ликвидация... Улыбка» влетающих снаружу Soldiers. И таким образом Миссия «Briefing Data of Dr. Schweitzer» осуществлена. Когда Cutscene начнется, «Материальный Защитник» поговорит заново с „Lady… smile“ нашего Main-Commandment, которая в свою очередь очень счастлива, что Suzuki скооперирует с Нами перед тем как Летчики влетают и ставят под Стресс Red-Acropolis. 
Пятая Миссия - Red Acropolis Research Department

И таким образом Dravis получил – по Мнению «Материального Защитника» Свой Справедливый Штраф. Suzuki Сотрудничит с Теми, кто засвободили PTMC. «Материальный Защитник» хочет собрать свои Деньги – Радость, Улыбка... – И Получит Их. В именно Это Время Telcom распространяется о том, что Suzuki помер. По Телевидению, которое можно увидеть на Экране, Группа, которая имеет свое Место около Red Acropolis, обвиняется в этом Террористическом Акте. Их «Material Defender» называется их Вождем. И тотчас и влетают Flight-Jets, которые хотят опасать Red Acropolis. Они якобы следовали Material Defender. Вся Группа в Опасности. По Этому теперь Надо Находить Решение Ситуации. 
И твоя следующая Задача заключается в Защите Мины с 5 Генераторами. И потом в том, чтобы покидать Место, чтобы Ты смог(ла) потом спасаться с Твоими Друзьями. Поручение – защитить как минимум 3 и 5 Генераторов, а потом уже Охрана Тебе на Встречу, чтобы Спасти. Для Помощи при Выходе. Следовательно необходимо находить Путь сквозь Лабиринт Туннелей до Самих 5 генераторов, чтобы возможно было Спастись Всем Вместе. В течение этого «Процесса» генераторы НЕ ДОЛЖНЫ быть рушенными аггрессорами. Если Ты Защитишь 3 из пяти генераторов, Тебе дастся Возможность Покидать этот Уровень, этот Level. Путь к генераторам исходя из Встречного Зала, в который поступают через Ворота впереди, легкий. Следовательно Мы здесь сориентируемся над Номерами (Числами) дверей генераторов. Таким образом Прибудят у Каждого соответственного Генератора. На Борту Твоего «Глайдера» Ты сможешь прочитать Гамму данных всех пяти генераоторов. Здесь можно прочитать, в каком Статусе находится каждый соответственный генератор. Если только один из них находится на критичном пороге, то надо прямо к нему лететь и Защитить его против роботов врагов. Сложность этой задачи заключается в том, что проблема есть Лимит Времени. У Тебя 12:00 минут (или 11:45, чтобы быть точным, 11:30, если слишком долго слышишь Музыку). И так как надо Защитить эти генераторы Всё Время – 12:00 – у Тебя остается – значит – 90 секунд для Заключения Мины и этого Уровня V. Это Время нужно Использовать, чтобы вернуться летая теперь до самого Входа откуда Ты Приыла(а). Последоваетльно Мы покидаем заключающе сквозь открывающиеся Ворота-Охраны и «ВПЕРЕД!». 
Миссия Спасти Команду Выполнена. ЕСТЬ! 
Шестая Миисия – Noctis Labyrinthus / Пещеры Кочевников 

Группа сформировалась на BEAGLE заново, отсюда Они стараются находить Решение Проблем. Плохие Вести – все думают, что они террористы. Когда сбежающий «военный-летчик» K.E.V. срывался на отдаленном отрезке Mars. Перед тем как вернуться на BEAGLE Ты, «Material Defender», должен локализировать Trooper. 
Кочевники этого района привезли Trooper в Подполье. Пролетаем сквозь Расселины и совершим Свой Путь по Внутреннему Кочевников. Корабль для Пути Назад будет Тебя вернуть на Поверхность как только Ты находил этот Корабль. 
Следовательно теперь необходимо обследовать Расселины на Поверхности Луны Марс Noctis-Labyrinthus,пока Миссия для Спасения сможет быть начата. Расселины нет уж настолько деталированные, чтоб Ты смог сориентироваться, а скорее короткие. Ты пролетаешь дальше и прилетаешь на Платформу Присадки Кочевников. Прилетающие мелькие враги можно вполне для начала устранить. После этого Ты стреляешь два Щита Платформы Посадки. И после этого Платформа приоткроется. Спускаемся? ... ... 
Значит, Мы влетаем. Ожидающие Нас здесь Группа Роботов и Летающих «Объектов» для Начала могут наступить, однако это Средний по Уровню Quest and Task. А потом просто немножко пролетай вперед и обследуй Пещеры Кочевников. Можно лететь досточно далеко вперед. Однако Мы встрчаем ещё
 здесь для начала Роботов-Летчиков, которых Мы простсо устраним из Игры. Лучше всего Мы сначала устраним всех Роботов для того, чтобы ссначала немножко очистить Пещеры. Теперь является Бесспорностью что Мы находим у Начала «Символ Собирателей» Кочевников. Первый из двух Символов. Оба нужно находить для Доступа к Верхнему Жрецу. Находится Символ на наивысшей Точке Пещер. Свыше есть три рельсы, на самом отдаленном месте от Холла-Вход. Лучше Всего Мы сориентируемся на Карте (TAB). 
Твой следующий заклюячается в Нахождении Второг Символ. Символ Строителей. Лучше всего Мы летим назад к тому «Памятнику-Пилон» по Середине, который в этом Зале-Холле находится по Середине, и продолжим Путь до одной из Дверей в в Стенах Желтом. И Выбираем ТУ, которая ведет к текстурированной в Красном Палате. Отсюда Мы, значит, пролетаем вдоль и у Бассейна Лавы поднимаемся перед Символом. Он находится прямо В Стене. (Твой Guide-Bot ТОТЧАС показывает Тебе Направление). Наверх. По этой Дороге, этому Пути Мы, значит, прибудем у некоторой смотрящейся немножко старнновато Статуи «Открывашки Бутылок... . Всче Ключи здесь имеют Магнитные Поля. Они закроят Ключи. Приближаемся следовательно Первой из открытых Статуей. Пролетаешь Его, Получишь «Лимит-Срок» для Выполнения Задачи. Около 40 Секунд. За это Время необходимо пролететь ВСЕ Ключи последовательно – они перед Тобой при Пролете все откроят следовательный следующий Ключ. Когда Ты пролетел все Кляючи, Твоя Работа здесь Выполнена. И Ты получишь в Вознаграждение Builder’s-Symbol. 
А теперь, в порядке очереди – так как Ты имеешь при Себе Оба Символа, вернешься летая, в этот раз сквозь Вторую Дверь Желтой Стены. Здесь можно получить Ориентир от темно-текстурированной/крашенной Палаты. В Грунте находишь Отверстие, которое ведет сквозь Y-Door. Здесь Мы Прибудем (Дверь перед Тобой «is shut to You»... Улыбка) в маленький Отрезок Холла. Мы приподнимаемся летая в Саму Палату Верхнего Жреца. И Мы поместим Оба Символа. В Отверстиях Стен. Теперь Здесь Откроется маленькая Дверь. Мы Вернемся в Холл где Мы заранее находили Первый из Двух Символов. Мы вернем в Наше Имущество Оба Символа. Теперь зздесь можно ещё немножко пролететь. И потом Мы просто вернемся в Холл Верхнего Жреца. 
Теперь Мы поместим Оба Символа в Альковах Кочевников – Вход к Верхнему Жрецу Приоткроется. Пролетай и УБЕЙ ВСЕХ приближжающихся Fight-Robots. Есть здесь Новые Виды их, как Кое Кто смог заметить уже. Например PB5 (бывший Dirt-Collector) и тоже OS-114 – называемый «Old-Scratch» - Один из Наистарейших Роботов PTMC. Ну, ..., тоже здесь Мы встречаем некоторые Роботы-Mutants. Они здесь практикуют свои проклятые религиоззные «практики». Ориентир по Холлу есть. На Цоколе перед Входом к Жрецу (Guide-Bot „You are NOT Worth“) находится ещё Priest’s–Symbol. 
Теперь для Начала Мы пролетаем под Крышой. Крыша Окружает Весь Холл. Мы здесь Обследуем Вход под Входному Помещению для Столбов в Виде Театра или Конструкции Столбов. Ты ещё не «Достоен» Прогулять по Столбам – а Если?! Надо следовательно находить Путь сквозь Столбы от Самого Начала Холла. БЕЗ Того чтобы остановили Словами «being not Worth». Это Нет Уж так «Просто» находить Ориентир в Пассаже между Столбами. Надо находить Вероятный Путь. Немножко «Попробуй!». 

Если Не Успеваешь, здесь Маленький Рисунок для Тебя: 
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Имея в Имуществе Последний Символ ТЫ вернешься летая назад и потом вон из Зала. Назад к Алькову. Здесь Теперь Мы Поместим Priest’s-Symbol. Дверь к «нашему» High-Priest Теперь Свободна. 
Пролетай. В следующем Зале через Трубу в ниже расположенный Этаж нашего «Homunculus». Твой «final Enemy» на этом Уровне. Как у Нас говорят - EASY Fight. Homunculus колебается перед Тобой и старается сделать свои Раунды. Он просто «страшно... улыбка» вооружен. Однако ПУЛЬЯ ВСТРЕЧАЮТ его... smile. Попробуй, например «Black-Shark». Несколько Его Снарядов Вполне Выполняют Эту Финкцию. Однако Будь Внимательным, пока Твои «Друзья» от BEAGLE смогут Тебе Помочь наш «Homunculus» просыпается ещё раз. Потом соверши его конечную Смерть и наш «Recovering-Ship» влетает, для того чтобы Тебя, «Материальный Защитник» собрать от K.E.V. Вместе Мы вылетаем. Теперь у Тебя соответствующий Подарок – Красивый новый Корабль вместо Твоего Старого «good old… smile» Pyro-GL.  

Миссия Седьмая – Вирус 
K.E.V. Не знает Ничего об Экспериментах Dravis-а, наши Ученые только что создадут «Antivirus»
. Однако наши данные неполные. Нам срочно необходима некоторая «Проба»... улыбка. Один из Руников P.T.M.C. на Ceres только недавно был перестроен и там находится новая магнитная Сигнатура под Поверхностью. По Мнению Dr. Schweitzer нам надо здесь обсматривать Ландшафт... . 
Тебя посадят на Секретном Бункере P.T.M.C. Швайтцэр говорит, что Тесты Вирусов здесь. Нам один из них необходим. Весь Район инфицирован Вргами-Роботами. Придется думать о тяжелой Битве... улыбка (а если Тебе так неприятно воевать, как и Мне иногда, выключи ка просто все враги чит-кодами – тогда сможешь пролететь и безшумно парить и находить секреты). Там существует Точка Поддержки, Система Высокотемпературного Обогревания. Внутри Руников. После её Ликвидации аггрессивная сила врагов-роботов будет значима меньше. 
Следоватлеьно нужно полететь на поиске Точки-Поддержки и потом на поиске Лифта, который Тебя принесет вниз. К той Части Лаборатории, где Пробы Вируса ведутся. 
И... кстати говоря... новые Роботы тоже здесь возможно наблюдать,просто. Например ARC 12 – промышленный Робот, он в состоянии атаковать Дуговой Сваркой. Или FS 440 военный Робот с Двойными Лазерами, так называемая «SixGun». 
Сначала мы летим – после того как доискивать PTMC-Research-Facility достаточно глубоко и заметить, что Башни Оружия не стрелимые и все Входы блокированы – от Позиции «Старт» на самый правый конец (смотри на карте). С этой целью Тебе надо пролететь сквозь Долину перед Тобой и потом держаться направо, в общем. Так Ты прибудешь в Контрольную Башню, в которой находятся Switches, которые деактивируют Surface-Defend. Первые два Switches соединяют Primary-System к Backup-Defending-Systems. Остальные Switches выключают Surface-System-Control. Когда Ты стрелял Контрольную Башню по середине, Surface-Defend деактивирован. Рудник открыт. 
Теперь возможно вступить в High-Temperature-Heating-System, или по крайней мере находить его... улыбка. Ориентация включается с помощью катры-плана, прямо где Ты находишься. Следовательно Dorsum Плана, и это наиболее отдаленная Точка Зрения... улыбка. Тогда Среднее Здание находится над этим Dorsum. Следовательно ближайшее к Тебе большее Здание. ЭТО Вход к Центру-Поддержки. Теперь он открыт. Пролетай дальше и влетай. Прибывая на самом Грунте Ты протсо выстреляешь контрольную Баншню у Входа. Твой Guide-Bot принимает Сигналы от Camera-Monitor, если его трогаешь. Теперь приоткрой Дверь и Влетай во Внутреннее этого Heating-System. 
Начинай сначала Выстрелять все из этих влетающих Роботов-Вргаов. Тут тоже эти известные уже со второй Части «Descent» Пауки. Раз эта Задача завершена, можко получить Ориентир. Машина перед Тобой – это High-Temperature-Heating-System. Выстреляй её 4 Высшие Аггрегаты, и контроль темепературой этого Research-Bunker недейственна больше. Это в некоторых случаях для Тебя полезно, так как таким путем легче воевать эти Роботы... улыбка. Теперь пролетай дальше и на другой стороне через Дверь. Теперь, пожалуйста, разведывай территорию этого Research-Bunker. Держись прямо по маркируемой Лампами Дороге. Для начала можно немножко пролететь во все стороны. Смотри на все туннелья и шахты, которые ведут наверх – внутри них находишь тогда тот Люк, который ведет к самой Research-Laboratory. Теперь Люк ещё закрыт. Это даже намечено на Плане. 
Сначала однако Мы полетим до Крупной Шахты, которая на Плане намечена в Зеленом. На его Грунте находим Switch. Switch его... улыбка. Этим путем Вентиляция Рудника открыта. 
Теперь полетим к той Позиции, где можно проникать вовнутр Шахты. После этого сменяем на Позицию для Поступдления в Рудники Шахтов. Это легко найти соответственно Плану. Пролетишь в Рудник из Центральной Шахты, именно Главная Шахта, которая налево спереди напротив. Тогда можно быстро тонуть и находить Вход в Шахту. 
Этот ведет в Control-Room. Эти здесь Switches, которые откроят дверь туда, Ты находишь справа и слева в Нишах на обоих сторонах. Соответственные элементы придают Доступ к Control-Room. Здесь находишь Control-Unit, который внутри активировать необходимо. Сэтой целью трогаем Unit сверху носом Самолета. Таким образом некоторый ведущий вниз «Accelerator» активируется. Это Elevator-Shaft, который ведет вниз. К самому Virus-Lab. Люк, который до сих пор был закрыт ещё. 
Сможешь вернуться к нему и открыть его и лететь вниз. Лифт Тебя ведет к самому Грунту скоро. Однако ткаим путем нельзя лететь назад. Проелтай чуть дальше. Сквозь Люк Грунта. Оба Ключа перед Тобой не работают пкоа. Сначала надо пролететь весь Коридор, окружающий Virus-Lab для Доставления Security-Key. С его помощью можно использовать Аггрегаты. Они выключают вспомогательную Энергию Защитных Полей и деактивируют их. После этого возможно влететь во Внутреннее. Саиое, Лаборатории. Machine-Gun-Towers. Они находятся над High-Temperature-Virus-Deactivation-Units. Можно очень быстро деактивировать их. После этого выключают два Switches, которые деактивируют Force-Units. После этого возможно похищать Virus-Probes. И наконец ещё Switch напрпотив, который даст работать Лифту. И после этого используем наибыстрый Путь Вверх. Через Люк над Тобой наверх, сквозь Лифт покидая Шахту. 
Восьмая Миссия - PTMC-Fuel-Facility Дол Амад 

Пробка... улыбка..., которая была найдена здесь, отличается ОЧЕНЬ от всех остальных здесь. Группа BEAGLE начнет изменить Antivirus, для того чтобы сделать его «Compatible» к новым Условиям. 
А теперь вот Ты, «Material Defender», поместишься на Европе. Цель состоится в том, чтобы рушить Систему Охлаждения Фабрики на Europe с тем чтобы выиграть Время для того, чтобы вся Фабрика в целом смогла быть рушенной. Корабли, которые не относятся к P.T.M.C., должны быть предохранены, пока не весь Завод разрушится под самый Конец. 
И таким образом необходимо проникать во Внутреннее Фабрики. Чтобы разрушить Башни, которые побывают на Европе. Теперь Ты сможешь, после некоторых боевых эксплораций, обнаружить три Системы Охлаждения. Они находятся на задней стороне Территории. Следовательно Мы теперь вернемся – Приемник для Сателлитов даст Прекрснейшее Впечатление тоже. Следовательно Приемник вращается вокруг своей собственной Оси. После того как обследовать Ландшафт, Мы повернемся к Крупным Башням Охлаждения. Здесь можно Влететь в них. Проникаем когда давим себя нижу сами. С этой целью нужно минуточку подождать, пока не выключается 

Backstream снизу. И потом просто проникаем все ворота. Которые до этого ыбли закрыты. По крайней мере в моем случае я Успел в последней Башне, которая позади, третьяя. После того как теперь прибыть внизу, можно влететь в наинизший Люк. Мы пролетаем по системе труб. Внимание... улыбка – Генератор Роботов. Ко второму Выходу. И отсюда Мы прибудем к Системе Пассажей Фабрики. Отсюда Мы прибудем к крупному Burner с вращающимся Burner. Для того чтобы выключить их надо выстрелить три Switches, которые находятся на наружном вращающимся Листе. Используй свои Вторичные Оружия. После этого возможно Влететь во Внутреннее Машины. Снизу и здесь понизу Ты Стреляешь Свободным Выход. И потом Ты пролетаешь дружелюбно сверкающую в синем Систему Трубов. В маленьком Холле Ты используешь Выключатель. Он активирует Систему Охлаждения. Здесь понизу больше Нечего делать. Эта Часть Миссии совершена. После этого теперь можно начинать рушить Систему Охлаждения. 
Следовательно Мы Летим назад через Трубы. Через Burner Фабрики. Пассажи и Систему Труб до самой Ветиляции. Следовательно следим всего Туману Вверх и теперь сможем вернуться летая к «Соборам» (Башням) Охлаждения. 
Первый из них уже открыт. (Обратни Внимания на маленьких Роботов на Грунте, каждый из них требует 4 Вторичных Райндов. Также и меньшие по размеру Machine-Guns на Башнях следует рушить. Здесь Мы выключим Force-Field с помощтью Switch и рушим следовательно Наружную Систему Холажления с помощью нацеленного Выстрела Сверху на Механизм ниже. (Лучше всего использовать Grenade или Distant-Missile). 
Теперь что касается Второй Башни. Только что приоткрылся. Здесь Мы повторим всю Процедуру ещё один раз. Около Вентиляции возможно находить ещё Территорию-Секрет. Ты также рушишь Средний Cooler. И последователньо на третьей Башне Inner-Cooler. (Кстати говоря – здесь возможно находить самые разные Места-Секрет). После того как рушить Внутреннюю Систему Охлаждения, Люк над Районом-Вход будет закрыться снова. 
Без «Работающего» Cooler Температура Фабрики будет повыситься до своего Максимум. Следовательно нужно пробить Себе еще Путь Наверх чтобы покидать Наверх Фабрику. Теперь возможно пролететь Люк по Потолку Фабрики. Внутри Фабрики держишься возле Труб Стекла, которые Тебя ведут дольше, избегая Вентиляцию по Потолку, который будет без сомнения Тебя привлекать, и потом можно пролететь дальше по Системе Каналов. Теперь Ты прибудешь к (Холлы на обоих сторонах можно покидать без внимания, потому что здесь нечего находить) Холлу со Знаком-Темпратуры Фабрки у Конца Труб. 
Здесь Ты увидишь Знак «Above Normal». Он находится ещё в правильной Позиции. После этого летаешь к Поверхности Воды. Где Мы находим маленькую Пещеру, Вход к Подсистеме Туннелей. Очень быстро Пролетим и по этой ЧастиЗадачи покончим тоже со всеми Drones, влетающих, под Конец прибудем около нового Machine-Tower. Он постижим снизу. Влетаешь и приоткроешь магнитный барьер тем образом, что выстреляешь Machine-Gun’s Tower. 

Теперь Мы пролетаем снаружу. Вверх. И выстреляем Окно Башни внутри. Теперь можно поступить на Башню и Пролететь до самого Конца Туннелей, сначала вниз, потом через Core Фабрики. Отсюда следуют некоторые ещё «Ascending Tunnels» перед Тобой. У следующего Выхода там находится маленький Люк, где возможно покидать этот Сегмент с этими же тремя Трубами-Туннелей. Теперь Мы находимся в Hangar Фабрики. 
Здесь теперь нужно находить подходящий «Chamber of Docking Off». Это тот с Shuttle перед ним. После Выключателя, получишь Известь о том чтобы «pronto» появиться в Центр-Контролья. 

Теперь всего ещё нужно спасти Hospitalization-Ship «Nightingale». Влетай в Hangar около Входа как раз до того, как начнется Высший Этаж со Switch-Board, здесь можно употребить Большой Switch, который откроет Ворота для the Hospitalization-Ship. 

После всего этого (Ладно – м-о-ж-н-о дать нашему Guide-Bot показать тебе всё, однако... улыбка) Ты полетишь Вверх, в Hangar-е совсем до самого Верху. Здесь теперь Ты около Выхода. Этот Выход необходимо было находить. Просто OUT достаточно быстро и следующий Cutscene покажет Тебе, как Твой Pyro-GL парит дальше. Фабрика на Europe рушена. Hospitalization-Ship спасен и Ты Получишь новую Миссию. 
Девятая Миссия - Помощь / PTMC-Facility для Space-Ships
Культуры Вирусов смогли выращивать в промежутке времени. K.E.V. теперь можно убеждать в том что Мы НЕ террористы. Сначала однако необходим новый Корабль. С этой Целью Ты, Material Defender, поместишься на Меркурий. Можно сопровождать Freight-Ship в одну из Фабрик PTMCна Merkur. Можно начать Maneuver для этих Ugly Bastards внутри Фабрики. Во этом промежутке времени Freight-Ship Получит Новый Товар. 

И кстати ... – Эмиссия Солнца на Меркурий НАСТОЛЬКО Опасна, что Твой Корабль смог бы терять несколько Очков, если Ты не используешь Чит-Коды с начала Игры, где я упомянул о них. Так, не приближайся слишком к Солнцу и не пробудь всё время в близости Солнца. 
Продолжай лететь по Твоему Курсу Входа. С этой Целью Употребляют не первый, а второй Вход в Space-Ship-Facility. Таким Путем находишь Прямо Свой Корабль Freight-Ship. Он ждет Тебя перед магнитными Шлюзами. Чтобы встретить новый Glider. Роботы можно истребить. Иначе они повреждают Freight-Ship. Лучше Всего Мы используем для Этого Black-Shark и Парочку Прибавочных Grenades. После этого можно дать Кораблью немножко подождать. Мы можем посвятиться снова нашим задачам «Mission-Tasks»... улыбка. Нужно собрать Earth-Quake-Breakers. И сними можно рушить Stabilization-Mechanisms. Это Задача на Обдумыание – Лично Я Не выполнил задачу, можно однако и так выполнить Миссию. 
Полетай от Твоего Корабля прямо наверх. Под Потолком находятся маленькие Люки, которые ведут по Помещениям за Магнитными Барьерами. Таким путем пролатеют до Самого Конца и там спускаются летая для соответствующего Switching (последовательно по Парам Два). Таким образом можно открыть ВСЕ Барьеры. И теперь Freight-Ship будет Беречь Новый Glider. 

И ТЫ Сопрождаешь Freight-Ship до того, как покидать Фабрку. На Поверхности Меркурий не рекомендуется храниться долгий промежуток времени (Влияние Солнца). Летай назад и Подожди пока Freight-Ship получил все его составляющие части. Потом Миссия завершена любым путем. 
Десятая Миссия – Луна - KEV-Command-Center / „Silence is Golden“

Теперь Ты имеешь новый Корабль, Третьий. Эта Magnum-AHT гораздо лучше в любом случае нежели все её «Predshestvenniki»… улыбка. Но хоть оно очень достойный последователь твоего Pyro-GL. Возьми пусть более подоробоный взгляд на данные твоего Корабля. Конструирован Корабль похож на Pyro, которого Ты имел/а до того времени. Но имеет Корабль немножко больше Длины. Кажется Корабль мне чуть более тяжелым. Но Впечатяет, когда Корабль парит по Поверхности Луны. 
Теперь Время вернуть Репутацию. Дата, которую Ты содрал/а, должна быть передана высоко-современному Центру K.E.V. С этой Целью Тебя приносят к Центру-Command-Луна. Отсюда Тебе нужно находить Путь с тем, чтобы погрузить Данные на Компьютер. Пути Сообщения специально для Тебя рушены. После того, как это Миссия Совершена K.E.V. будет убеждена заботитья о Дрэвис и PTMC. 

Тоже имеешь Ты новых врагов против Тебя. Например BDC-100S и MF8 с Afterburner-ом... улыбка. 

Ты выбираешь свой новый Glider Охотно, Очень Внимательно. Pyro имеет скои Преимущества нопртив всех других Кораблей. Ондако Оптика –тем не менее ВСЕГДА – Решающая. Итак – «Let’s Go Adventurering!... Улыбка!“. 
Начнем следовательно в Холле-Hangar, который Carrier-Ship даст Тебе Доступ к которому. Корабль находится прямо перед Тобой. Однако Холл тяжела охранен. Выход расположен прямо напротив Тебя на правой стороне Помещения. Однако можно сначала естественно ещё и немножко полететь вокруг и выстрелить Башни-Пулиметев. Здесь Ground-Robot. Иначе он просто даст Сигналы Охране. Мы его Истребим. Возьмем Видео-Монитор со стороны. Он находится над Маленьким Механизмом. Его в данный момент возможно использовать. Последовательно через маленького помещения Люк направо. Вниз в систему Туннелей «Подземелья». Теперь предстоит пробит Путь из Hangar. Пролетай через длинный Холл перед Тобой. Маленький Ground-Spy одновременно возможно выключить из Ряда Игры кстати говоря. Точно так же определенное Число Вргаов ждут в Сегменте Tunnel-Segment перед Тобой. Их Мы однако исключим также из Игры. Используя Secondary-Weapons и Omega-Missiles. Спрячано в Задней Частьи Холлатакже находишь наряду с «Log of a Pilot» некоторый Data-Port Model P 103 Z (при необходимости просто выстрелим Ящики... улыбка). Попозже (смотри в свой Log) необходимо ещё инициализировать Data-Port для Смены с Компьютером. Следовательно возьми этот Data-Port с Собой точно этот Миг. И последовательно через Люк в Открытое Пространство. На Поверхность Луны. 
Здесь Мы начинаем после маленькой Битвы Обозревание Поверхности. Полетайте Вы вдоль Ландшафта Долин. Врагов мы Истребим перед тем, как Шпионы Центра-Комманды могут сбежать, чтобы вызвать тревогу. Возле большого Снаряда возможно лететь дальше после самого Снаряда чтобы попасть ко Входу Центра Данных. Зддесь теперь следовательно необходимо найти Компьютер KEV-Центра-Луны. Сначала крупная Дверь-Вход закрыта. После тогт как устранить противники под тобой и над тобой в Воздухе(...) и на Грунте теперь ещё быстренько устранить Пулеметы наверху и снизу от Бревна-Связи Ворот Входа к Пилону Входа впереди. И теперь по Пилону снизу по маленькой Двери наверх, у Углбления доставая Ключ Помещения Данных. С его помощью теперь откроятся большие Ворота к Центру Данных. 

Мы влетаем и окунаем вниз. Некоторые из целей Миссии таким образом уже выполнеы. Тепер следоваетльно попади сначала к Станции-Поправления, у которой возможно инициализировать Связку. Она недалеко от Входа. Тебе следует вниз и использовать у Пульта Управления, у которого прибудешь, противоположную Дверь. И потом использовать в большом Холле с 4-мя Входами тот прямо направо от Тебя. Тогда прибудешь к Станции-Поправления-Связки. Здесь снова находится комбинированный MatCen. Эти MatCens – это возможно при данной ситуации сразу испробоать – возможно выключить на их обратной стороне с маленькими находящимися тут выключателями. Теперь на задней стене ещё вращай Выключатель для Инициализации Связки. И влетай в Механизм. 

Теперь Связка действена. Теперь возможно отправиться на Путь к Центру-Uplink. Лучше всего дай своему маленькому Другу Guide-Bot указывать Тебе Путь. Он быстро внутри Сооружения. 
Прибывая сюда мы используем Выключатель перед Центром Uplink, чтобы зарегистрироваться. Как только Разрешение присутствует можно позиционировать свой Pyro-GL между Контактами-Uplink, чтобы начать Передачу. Следовательно снова что то на Предписания, ну да... 

Полетай около больших Контактов-Uplink наверх. Выстреляй следующим сначала Стекла. В этом Централе Управления возможно активировать Снабжение Энергией. Сначала вращать Нажатель Эенергии слева от Тебя, после этого большой Нажатель перед Тобой. Теперь Ты получишь спарва от Тебя на следующем Панеле следующие Инструкции. Сможешь, значит – после объзательного Контролья на Безвредность, ла,ла,ла... – присоединиться к Станции, просто. 
Теперь. Нужно выключить Снабжение Нано-Энергией. Иначе невозможно использовать Uplink перед Тобой. Дай своему маленькому Роботу снова вести Тебя к Контролью Наноэенргии. Потом выключи её с маленьким Нажателем позади. Возможко также лететь Самому по Шахте наверх над Управлением Эенергией, лететь направо через следующий Холл, пока не прибудешь к Холлу с тремя Управлениями. 
Теперь не хватит только следующего Элемента для Активизации Uplink. Нажатель по стороне (по Середине) возможно тоже сразу употребить, чтобы активировать Наноснабжение. Иначе около Uplink будешь заметить что её необходимо активировать. И Произведение Эенргии у правого Нажателя также. Эти маленькие Шарики Эенрегии тотчас будут необходимы для Включения Uplink. 

В твоем Мониторе Камеры (собранном на начале Уровня) Ты увидишь Генератор Шариков Эенергии, которого Ты только что включил. Он теперь непрерывно будет проивести свои Шарики Энергии. Достижим он от Uplink-а назад через Дверь, сквозь которую Ты проникал в Uplink, через следующий Холл и его Выход напротив (подняться).  
В случае чего дай своему маленькому Другу сопровождать Тебя туда. Поднимай такой Шарик, летай с ним в течение оставшихся 30 секунд, которые Шарик действен, назад к Uplink-Контакту. И теперь возможно совершить Uplink. Поздравления!! 
KEV теперь в Курсе о «Делах» Дрэвиса. Будет однако ещё протекать некоторое Время, пока они просмотрели все Данные. 
Одинадцатая Миссия - Titan / PTMC-Store
Теперь Мы получили некоторый добавочный Task. Один из Пилотов твоей Команды был задержаен Dravis-ом на Titan-е. Тебя поместят на Titan акутально чтобы высвободить Его из «П-о-в-е-д-е-н-и-я» Dravis’. 
Сначала осматривай красивый Freight-and-Supply-Store перед Тобою. Существует необходимое Количество Items для Уничтожения. Также и возможно собрать Armor. Те две Двери по сторонам для Тебя Закрыты. 
Чтобы проникать дольше, надо лететь к кажущемуся как Бункер Part Здания. Которое находится по сторонам от Тебя по Ландшафту. После того как парить по Прекрасному Дождью Titan, очень приглашающим с очень проницательной Атмосфере по нему, не так ли? Это Тоже некоторое Возмещение для тяжелой Работы. Которую Ты только что совершил Немножко, не так ли? Такой прекрасный Дождь – или Ты хочешь наверное сказать «Всё это было уже Давно здесь... » ... Ладно. Значит, Лети просто мгновенно В этот маленький Бункер. Где – окуная глубже по Туннелям – прибудем глубоко в Структуру Рудника на Титане. После короткого Полета Тебе дадут Инструкции о Структуре Рудника, Цель и Потенциальную Опасность, одидающую здесь Нас повсюду и побывая непрервно. 
Ладно – О.К., Полет глубже, вниз по всем из этих Туннелей, ведущих до самого Грунта. Находишь их очень просто – просто соверший этот же Обозревательный Акт для Начала... улыбка. Около самого низкого Level Ты прибудешь к Switch, который теперь следует использовать. Также и возможно включить Трубы с помощью Волн по сторонам. Также по стороне есть ещё одна Камера-Генератора-Энергии. Здесь Игрок может Поместить Первый Раз в этом Level «Little Bot» - Он Погрузит с Удовольствием Свой Power-Up. После этого пусть Он Тебе покажет Путь дальше. 
Сначала возможно спускаться к Secondary-Force-Field-Generator. «Guide-Bot» Тебя сопровждает быстро и безопасно к Твоему Объекту Цели. Здесь с Помощью некоторых этих же Выстрелов из Твоих Missiles Тебе следует уничтожить Генератор. После этого возможно достичь Свободное Место позади. Круглый Туннель со Switches. Включай их всех. Три по Середине и два оставшихся. Если останешься достаточно Ловким здесь возможно обнаружить ещё и «Secret Area». 
И последовательно Назад и Снова – Вон Отсюда... Улыюка. За Генератором Игрок вращается налево, рушит тех же троих Force-Field-Towers. И Теперь Возможно Подняться по только что выклченным Force-Field Вверх. Доходишь через поднимающийся Туннель до самого Верху. Здесь возможно достичь Ключ Безопасности. Здесь можно ориентироваться, потому что пока всё было перекрыто Полем Эенргии. Здесь снова некоторые Switches нужно выключить. У Защищенных Поелм Эенергии «Secret Areas» Игроку возможно подняться соответственно для Уничтожения выше тех же Трех «Security-Columns». Потом Можно собрать также «Goodies» по всем из тех «Secret Areas». 

Теперь возможно поисследовать Холлы Руника дольше. Наверху прибудем к круглому Пассажу с определенным числом ведущих вон отсюда Дверей. Внутри можно собрать «Goodies». В одном из Холлов тоже прибудем дольше Наверх. 
Прибудем, значит к Пространству с шести Switches и защищенными Защитными Полями Районами. Когда использовать все из шести Switches достаточно быстро, успеваем Выключить Security-System. Последовательно Тебе только нужно Выстрелить «Force-Field-Columns» перед Тобой с их «Force-Fields» для того чтобы быть в Состоянии Влететь в Районы. В последнем из трех Районов Ты тоже находишь Пилота с его Кораблем. Его здесь захватил Dravis.  
Используй Switch перед Кораблем чтобы Освободить Его. И теперь Тебе всего необходимо Следовать Пилоту для того чтобы Прибыть к Выходу Рудника Titan. Когда приближается Конец Полета – Мы остаемся однако по стороне сзади от него чтобы не терять его из Виду (лучше всего сделай «backup-save» Прогресса Игры – Ты обращаешься направо,  налево и потом воздвигаешься. Достигаешь Конец Рудника. Хоть и Выход кажется Ловушкой, Твоя Миссия здесь Завершена. 
Двенадцатая Миссия - PTMC-Testing-Area 

Следующая Миссия откроется «Ловушкой Огня»... Улыбка. Мезанизм перед Тобой начнет стрелять пятью помещенными кругло Столбами Огня. В Добавку Тебя задерживают Два «Force-Fields», так что Пилот сможет не избегать этот Механизм. Если не реагировать достаточно быстро, теряешь просто ценные «Life-Points». 
Сначала стреляем наружные «Fire-Mechanisms», их четверо. После этого стреляешь расположенный по Середине Больший. Уничтожай Все. После этого необходимо Стрелять и Разрушить «Force-Field» Сарава и Слева от Тебя. Выстреляешь Верхную Честь Полей Эенргии. Таким Образом выключают «Force-Fields» и Освобождают Самого Себя. 
Теперь возможно спускаться по спускающимся Туннелям. Которые теперь Освободились. Сначала уничтожим все наши Противники. Есть целый Ряд из них, которых следует истребить. Через Средний Холл Летим На Задний Отрезок перед Тобой. Здесь и находится «Switch» для «Security-Barrier». «Switch» его... улыбка. Последовательно возможно Покидать Средний Холл Спускаясь и Летая Дальше. Через Коридор с теми же самыми «Spider-Robots» Прибудешь к Выходу из Level 1.  

Теперь, значит, следуем тем же Туннелям того же этого Level 1. Здесь находим также в Кривых Туннелях Ворота-Вход в Арену этого Level 1. Чуть дольше сквозь Систему Туннелей Прибудем, значит, к тому же Помещению с «Ключом-Security-Key» Арены Level 1. Возьми Его и Лети Назад к Двери Арены. 
Некоторый «Mutant-Fighting-Spider» ожидает Тебя. Этот «Spider» необходимо Убить Теперь. Этот Бой не очень уж Сложный. Необходимо всего использовать некоторые из более крупных Оружий для этого Боя. 
Таким образом убивается и «Spider». 
Если у Тебя есть ещё и немножко Времени, возможно и Включить в Прохождение это самое Помещение с теми же MatCens. Там возможно Выключить Switches на Грунте. Они активируют каждый из MatCen-ов. Роботы тоже элиминируются, устраняются тот же – только дади Степа. 
Некоторые прибавочные «Goodies» тоже в состоянии быть коллекционированными теперь в тех же двух запечатленных закроющимися и откроющимися «Magnetic-Barrier-Doors» Больших Помещениях – следовательно после Стрельбы на многих маленьких Бочек внутри. 
И Теперь Вперед к Level 2. Летишь назад к Арене. И покидаешь через Люк Наверх. На этом Уровне 2 здесь снова ждут нас те же самые Меньшие «Game-Conventions». Ты их Знаешь из Предыдущего Уроня 1 ещё? ... . Повторный Раз Достигнешь «Level-Key» и Летишь за теми же «Proving-Grounds» (Большой, Запечатленный «Security-Glass-ом» «Exercising-Area» - даже Я не успел проникать) чуть дольше (справа от переди) и вращаешься на первом Ответвлении налево, здесь пострелишь немножко ВСЁ и под конец Покидаешь этот маленький на Грунте. Через маленький Люк. Следующий меньший Холл покажет Тебе всего Воюющие Роботы. Через Дверь на другой Стороне Прибудешь к Арене, в этот Раз Уровня 2. 
Конечный Враг Уровня 2 Еще Один Раз НЕ Представляет серьезной Проблемы для Нас. Некоторые хорошо-нацеленные Выстрелы и – или ещё лучше «Black-Shark» по несколку раз и чуть «Close-Combat» из близкого Расстояния. Последовательно потом через Люк Вверх на Уровень 3. 
Здесь и находится то место, где возможно находить наконец-то Ключ к Уровню слева от Входа для Уровня 3. Прямо вблиз тех двух маленьких Machine-Guns под Потолком,которых Мы «Пилим». 
Здесь и теперь побывает «Конечный Part» этого же Task того же Level 3 сам по себе. Полетаешь назад от своей Позиции вдоль до Level-Entry-Door. Соответственно это находится исходя из Level-Entry на левой стороне. В этот раз Мы не следим Passage- Way до самого Конца. Близ маленького Side’s-Passage этот раз Ты НЕ успеваешь пока по ним Switches. Летай немножко больше до фронта. 
Прибудем ко Входу к Level 4. Ещё однажды Мы теперь достанем Level-Key (в этом случае на помещенном по середине – вблиз лучающим по красному Столбу – Switch). Последовательно Летим Направо сквозь Дверь. Борем Boss Уровня 4 – быстрый Fight безкровавое Решение. Летим назад – прямо впереди сверкающего по красному Столбу, сквозь Вторую Дверь (в тот раз налево) и здесь также то место, где борем Второй «Final Boss» Уровня 4. Твой «Bonus» на этом Месте – ВСЕ Секретные Двери Раскрываются. 
На этом Месте Я решился лететь назад до тех же самих «Proving-Grounds» Уровня 3. Но это Твоя данная Задача на данном Месте. Теперь и возможно Вернуться к Лучающающему по Красному Столбу. Вблиз Столба Напротив Того со самым Первым Switch Находишь тот «Repair-Mechanism», который Пилот может включить или выключить. Здесь теперь возможно собрать старый «Data-Cartridge». Твой Верный «Guide-Bot» будет Наблюдать больше деталированно после этого... Улыбка. Кстати – Лично Я оставил эту чуть сложноватую Задачу Ему, раз «Repair-Utils» НЕ дали Мне НИКАКОГО Удовлетворения ВООБЩЕ. 
Итак теперь повернемся к Арене Level 4. Спускайся! Прибудешь на «Завершающий Stage» для «Boss-Fight». «Proving-Grounds» этого Level 3. Не было Возможности Подключить этот «Area» пока, так как до того здесь было то «Security-Glass» впереди. Сначала «Истребим... Улыбка» «Элиминаторов здесь перед самим «Boss-Fight». 
Так что последовательно Намвозможно покидать окуная сквозь Открывшуюсю Тут Барьер к «Proving-Grounds» ниже. Здесь Тебя ждет «Final Boss». Шатеном Скорпиона. Создатели «Descent 3» Устанавливают как Факт, что это якобы Дракон. Я Лично Никогда Вообще Не Смог стать Знаком с этой Позицией. Ладно – СТРЕЛЯЙ «Final Boss» Теперь. Предъявий ему Полный Арсенал Своих Ружей. Соответственно Вооружаясь через «IVEGOTIT». Лучше Всех Ещё и «Black-Shark». Гранаты, самые «Missiles», И Всё, что можно Достать. Вероятно Лучше Всего используя «Bundled Mass-Driver». Вторично Выстрелим Весь Арсенал. Первично Мы их занимаем делами. Лучше всего нацеливать на «Green Middle Shoot-Markers» самого «Boss». Пилот может оставить эту Задачу Автоматизированному «Distance-Missile». Тогда и очень скоро, что достанешь самого «Boss». И последовательно Наверх на самый следующий Level/Уровень. 
Тринадцатая Миссия - Поворот
На этом Уровне очень просто поступать, если Не хочешь ломиться от перегружения Компьютера, постоянного, как это среди Пользователей Компьютеров, и Не только их, а и всяких Машин, принято. 
Нужно во-первых находить Мат-Сэн (Центр Материализации), который (он позади Уровня) следует Рушить. 

Затем враждебного Команданта Убить нужно, с тем чтобы Миссия выполнилась. 

Мат-Сэн быстро находишь. И у Коменданта Я рекомендую просто – если он стоит ещё на своей позиции около Окна – выманивать его до Двери Входа и затем Дать ему «Блэк Шарк». 
Врагов естественно(!) следует Убить. И потом Миссия Совершена. Переходим следовательно на Уровень
Четырнадцатая Миссия – KEV-Транспондер Передачи Сети
Для Начала Уровня следует занимать Наивысшую Позицию в этой Системе Ходов и Туннелей и Лабиринте Поднимающих «Shafts». При Пути туда находим необходимые: 
1. Ключ для Склада 

2. Освободить «Шатл» (Ключ Верхний Холл)

3. Ключ Переправления

4. Активация «Дат-Линк»

5. Протоколы Техники

6. Записная Книжка Инспектора Безопасности от Лучения

7. Ключ к Помещению Экипировки
8. Записная Книжка Ответственного для Данных

9. Ключ Переправления использовать для Ремонта «ДатЛинка» 

10. Найти Книжку Ответственного для Направленного Луча

В дальнейшем следует подняться до Верхнего Помещения Техники. Сначала можем ещё у некоторых 3 Выключателей исключить врагов. Они тогда только ещё у «Мат-Сэн»-ов проявляются. Однако ... Ну Да ... Роботчики несколько «хитрый-по-умные... улыбка». Они в Твоем Неприсутствии снова включают Энергию для их производства, как только кое-какой из них доберется туда. Ловушка... Улыбка.

Теперь на Верхнем Помещении Техники находится некоторая Плита Выключателей.  
Обрати Пусть Внимания на Коридоры. В них есть (если Ты не выключил врагов) кроме врагов ещё и стержни, которые помешают Дороге. Я Выбрал Соответственно Те Коридоры, где сначала нужно спускаться, а Потом ПОДНЯТЬСЯ для Продолжения. Вот ТАК Находишь и Нижний Зал Техники, и Верхний. На Нижнем Плиты Букв (Греческого «Тау», «Омэга», Латинского «А» и «О»... и «Эта... Улыбка». 
А здесь на Верхнем Плита-«Switsches», которых нужно нажать в следующей Последовательности – Я здесь Дам Тебе маленький Эскиз, чтобы сориентироваться: 
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Остается для Секвенции Выключателей ровно 15 Секунд. Когда Ты готов, можно Подняться сквозь на эту ещё закрытую наверх Шахту. 
Теперь ещё возможно сначала написать Программу-Анти-Вирус, и затем активировать Защитную Сеть в Помещении Техники. Тем образом, что просто поставим внизу Стрелку на соответствеующую Буковку. Я выбрал «О». 
И теперь наверху нас ждет совершающая Остановка этого Уровня. Туннелья смотрятся примерно вот так вот: 
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Поднимаясь из Высшего Зала Техники к Зеркалам, Нам теперь необходимо выравнить Зеркала для Луча. Зеркальные «Узлы» надо сориентировать. 
И потом можно отправить Луч по ним. Для Ориентировки Узел Зеркалов пусть служат Лучи по ним, которые в правильной Позиции окажутся непрерывными. 
Теперь, следователньо, ещё необходмио установить «Gun-Boys» на свои Позиции. Их 7. Хороший Совет даст например Cheats.de от 07.01.2003г. : Образовать Полукруг на вращенной в сторону Генератора Роботов сторону. 
Затем касаемся «Интэрфейс» ниже. И те, кто – соответственно Совету, Моему, поставили три Выключателья на Отключение Энергии для Удаления роботов, пусть теперь поставят их назад, чтобы Энергия снова Текла. 

Раз теперь Энергия Течет снова, нужно вернуться в «Клетку» Лучения, где коснемся маленького «СЭД» под Генератором. И таким Образом Мы теперь передаем Свою Информацию Анти-Вирус-ной Программы. 

И поскольку для этого требуется несколько Времени, наши враги-роботы, которые включением энергии снова освободились, будут старатся рушить нашу Линзу. Мы Её ЗАЩИТИМ. Лучше Всего с Позиции Сверху. Кто уже собрал Линзу-Копию, пусть Её может использовать вместо Оригинала. 
И на этом Уровень Закончится. И Мы преходим на Конец Игры, Уровень: 
Пятнадцатая Миссия – ВЕНЕРА - Дрэвис' Фортресс
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Здесь нам «Бийгл» рекомендует обследовать Местность. Анти-Вирус был передан. Однако Он Не действовал. От Станции «Шива» отправилась некоторый «Шатл» к Венере. Это Лодка Дрэвис. Нам следует находить Дрэвис. И Остановить Вирус. 
Мы полетим сначала Не в то Направление, которое Нам предсказывает предустановленная Позиция Начала Уровня, а Скорее Назад. Сквозь Горы и Горные Массивы Мы находим – по Пути Останавливая «Вора» перед тем как он снова начнет украсть у Нас Имущество СВОЕВРЕМЕННО – Вход в Горный Массив. ... Выстрелить, если необходимо, Пушки. 
Позади находим Туннель Вниз в Шахту Крепости Дрэвис. Проникая по Туннелям Мы находим и Вход в одном из больших Залов. Однако сначала Ключ нужен. 

Мило ведь Полететь по Рудникам, если Ты Своевременно выключил всех Противников Игры. Кроме «Мат-Сэн»-ов Нам Никто Не может помешать больше. Я Всегда НАСЛАЖДАЮСЬ Такими Моментами. ... 

Теперь по Поводу Ключа. В Заднем Отрезке Ты, Беовик, проникаешь к той Местности, где находится Зал с тремя Входами над Бассейнами Лавы. 
Если Ты при Тем, как Обследовать Камеру Геотермического Воспроизведения, сверху выстрелил Вентиляцию, Тебе Удастся найти один другой наряду с Главным Входом Выход. А также если спускаться по Туннелям Вниз. Смотри на Картине Справа. 


Левый из них нужно Приоткрыть. Позади находится Механизм для Ключа Крепости Дрэвис. 
Теперь можно Влететь сквозь наиденные Люки. И потом Нам предстоит просто всего Завершающая Битва против Дрэвис-Машина. Вирус наш оказался некоторым Катализатором для Нахождения самого «Дрэвис». 

Дай ему ВСЕ «БЛЭК ШАРК». Заряжай их Заново используя «IVEGOTIT». 

И потом наш «товарищ» «История»... ... Мертв. 

Мы Освободили Доктор Швайтцэр. Везли ВСЁ ВРЕМЯ нашего Верного Гайд-Бот с Собой. Всё совершили Одни. Помогли Лишь СИЛА (Ребята. ... УЛЫБКА во ВСЕ СТРОНЫ по ВСЕМ ЩЁЧКАМ!) Самого Летчика. И как называется этот Летчик? ... 

Смотрите Пожалуйста в Авторских Правах. 

ПОЗДРАВЛЯЮ С УДАЧЕЙ! 
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… Хм… Да... – кто все Миссии правильно совершил Пусть сейчас ещё и играет два Boni.
Значит, Станция Европы рушена Анти-Вирус может быть Закомплектирован. Кассеточка... Улыбка... показала Секретные Районы. Их теперь можно обследовать Тогда Тебя Игра привозит после каждого наиденного Секрета к Черту на Куличку... Улыбка!  
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Авторские Права и Изъявление Благодарности
Это Прохождение является Умственной Собственностью Dr.des.phil. Dipl.-Psych. O.Weging (О. Вегинг). Я предоставляю эти документы в Интернете бесплатно. Ими можно пользоваться для Решения Проблем при тем как Играть Компьютерные Игры, как описанную выше. Для, однако, воспользования моих материалов Умственной Собственности в той или иной Форме необходимо Мое Соглашение. 
По этому эти Игровые Решения являются © и ® Dr.des. O.Weging. 

По Поводу Инспирации по Проигрыванию и Решению Компьютерных Игр и Описания Стратегии Решения в письменной форме я Изъявляю Свою Благодарность Своей Жене, Своей Дочери, Всей Моей Семье! 

Без своих Любимых Я бы на Свете тоже не хотел бы жить. 

Хотя иной раз И у Меня есть такие НОРМАЛЬНЫЕ Предстваления, быть ОДНИМ на Всем Свете. 

Или как говорят Товарищи-Эго-Шутеры «Smile… NO!™
». 
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� EMBED Word.Picture.8 ���





Последний Символ





Ты оказался Достойным... Улыбка








� В МОЕМ Случае Этот Handicap заключается в Моих Зубах. Как Ребенок Я нес Коррективную Плиту во Рту в течение многих Лет. После того, как Мои Зубы сквозь Десятилетия теперь на возрасте около 50 несли Металл в них, Я предпочитал оставлять эти старые Зубы и теперь несу Искусственные Зубы. Что Вы думаете об этом?! ... 


� Как например „Helicobacter Pylori“. Я Испытал Его – Сам. Он Не Опасный, однако рекомендуется тем не менее Обеззараживать Его, как, например, через ЛЕГКУЮ Терапию. Мой Желудок, как Всё Мое Пищеварение в принципе Всё Время находится под Стрессом. И Я ВОЗЬМУ Витамины с Этой Точки Зрения. Они во Многом ПОМОГАЮТ. Что Только Специалисты в таком Случае могут Помочь – Это НОРМАЛЬНО. И Я НЕ боюсь Помощи Докторов. Однако ТОЖЕ Я НЕ обожаю Лекарства. Но ВИТАМИНЫ Я ПРЕДПОЧИТАЮ. Ещё одна Нобелевская Премия... !


� Этот Трэйдмарк принадлежит Dr.des. O.Weging.
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